Pour que linscription soit effective, le dossier d'inscription doit étre
complet et a jour, ainsi que 'adhésion au Centre Social.

Les documents a nous fournir :

. Dossier d'inscription
. Fiche sanitaire de liaison
. Copie du carnet de vaccination a jour
. Attestation de sécurité sociale
. Attestation de CMU ou mutuelle
o Attestation d'assurance extra-scolaire 2018/2019
. Dernier avis d'imposition
. Passeport CAF 2019
o Cotisation 10€ pour l'année en cours (reglement possible avec les
tickets loisirs CAF)
o Autorisation de fixation sur support audiovisuel
Tarification :
Montant du  Tarif 1/2 journée Tarif journée
quotient
. Sans passe-  Avec passe-  Sans passe- Avec passe-
familial port CAF port CAF port CAF port CAF
0-400 € 3,75 € 0,75 € 7,50 € 1,50 €

401-769 € 3,80 € 1,00 € 7,60 € 2,00 €

Pour tous renseignements supplémentaires n'hésitez pas a contacter le
secrétariat du Centre Social municipal de Beaubreuil : 05.55.45.64.84

Actions financées par :

LIMOGES

département
Haute-Vienne
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Programme des Vacances
de Printemps 2019

Du 15 au 26 Avril

Horaires d’ouverture :

Matin : 8h30 - 12h00
Aprés-midi : 13h30 - 18h30

Adhésion au Centre social obligatoire..
Le nombre de place est limité pour les activités repérées par une *

Centre Social municipal de Beaubreuil

Pole jeunesse SANFOURCHE C
32, allée Marcel Proust 87280 LIMOGES/05.55.45.64.84

LIMOGES
centresocialbeaubreuil@ville-limoges.fr anTs U reu
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1- L’enjeu sera de participer au renouveau du quartier de Beaubreuil en le déco-
rant grace a une initiation a l'Art Naif

2- L’enjeu sera de peindre sur les pignons du Centre la fresque dont le dessin a
éte retenu lors du concours Sanfourche de l'année derniere

3— Plusieurs défis musicaux a relever
4— L'activité se déroulera au gymnase du Haut Beaubreuil a partir de 10h

5- Grand jeu inspiré du jeu vidéo du méme nom : le but sera d'éclater les ballons
de ses adversaires afin de remporter la course

6— Vivre une aventure policiére avec sa part d'énigmes, de frissons et d'actions. |l
faudra trouver le coupable parmi tous les suspects qu'incarneront les joueu

1- Au gymnase du Haut Beaubreuil a partir de 10h. Initiation a diverses danses ainsi
qu‘aux arts martiaux avec Urbaka, association de développement culturel

2— Sortie et exploration du centre-ville de Limoges a travers 3 parcours différents
Proposes

3— Adapté de ['émission télévisée : le but est de répondre a des questions plus ou
moins loufoques a travers différentes épreuves pour remporter le plus de points
possible

4— Faire appel a sa mémoire pour reproduire une grille tout en faisant appel a sa
créativité pour se déguiser sans se faire démasquer

5—- Plusieurs équipes s’
d'improvisations...

ntent a travers de nombreux défis a base de mimes,
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